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PROGRAMA ANUAL

UNIDAD 1

ROBOTICA: CONCEPTO;

ROBOT: CONCEPTO, CLASIFICACION, ESTRUCTURA,
FUNCIONAMIENTO;TIPOS DE ROBOTS

HARDWARE-SOFTWARE: CONCEPTOS;
UNIDAD 2

AUTOMATIZACION: CONCEPTO; SISTEMA DE CONTROL; LAZO
ABIERTO,LAZO CERRADGO,;

SENSORES: CONCEPTO, CLASIFICACION; ACTUADORES: CONCEPTO,
CLASIFICACION.

RELACION HARDWARE-SOFTWARE:ELEMENTOS DE CONEXION;

LENGUAJE DE PROGRAMACION:PILAS BLOQUES; LIGTHBOT;

UNIDAD 3

MICROCONTROLADOR ARDUINO
UNO:DEFINICION;CARACTERISTICAS,ESTRUCTURA,FUNCIONAMIENT
O

ENTORNO DE PROGRAMACION ARDUINO: ESTRUCTURA

UNIDAD 4

PRACTICA: CONEXIONES HARDWARE -SOFTWARE : CONECTAR
SENSORES Y ACTUADORES.

ELECTRICIDAD-ELECTRONICA:CIRCUITOS
ESCRITURA DE PROGRAMAS EN LENGUAJE MAQUINA;

ENCENDIDO DE LED EN SEMAFORO, CONEXION DE SENSOR DE
HUMEDAD, CONEXIONES CON MOTORES Y SERVOMOTORES,
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Planificacion

FUNDAMENTACION

La cultura digital se sustenta sobre sistemas digitales, cuya existencia depende
de la programacion. La incidencia de los sistemas digitales en distintos ambitos
sociales es cada vez mas frecuente, y serd aun mas importante en el futuro. Es
por eso que la programacion resulta una disciplina fundamental en la educacion
contemporanea. Al comprender sus lenguajes y su légica en la resolucion de
problemas, los alumnos se preparan para entender y cambiar el mundo. La
integracion de este campo de conocimiento permite a los estudiantes desarrollar
habilidades fundamentales para solucionar diversas problematicas sociales,
crear oportunidades y prepararse para su integracion en el mundo del trabajo.
Los estudiantes necesitan conocer y comprender como funcionan los sistemas
digitales —soporte material fundamental de la sociedad actual y de sus
principales consumos culturales— para poder construirlos o reconstruirlos sobre
la base de sus intereses, sus ideas y en funcion de su realidad sociocultural. Esto
requiere abordar aspectos técnicos relativos a las ciencias de la computacion y
a la programacion, aplicados a situaciones del mundo real. En ese sentido, el
pensamiento computacional ofrece un nuevo lenguaje y un nuevo modo de
pensar, que permite a los alumnos reconocer patrones y secuencias, detectar y
corregir errores a partir de la experimentacion, y establecer hipotesis. Asimismo,
funciona como guia para resolver problemas, simples o complejos, en distintos
aspectos de su vida cotidiana, lo cual resulta fundamental para el desarrollo del
pensamiento critico. El aprendizaje de la robdtica sustentado en la programacion
es necesario para introducir a los alumnos en la comprension de las
interacciones entre el mundo fisico y el virtual. Asimismo, resulta apropiado para
entender tanto la relacion entre codigos y comandos como otros principios de las
ciencias de la computacién. Ademas de ser un campo de la tecnologia digital de
creciente importancia en la sociedad actual, la robotica genera en los estudiantes
un alto nivel de motivacion, lo cual la convierte en un recurso pedagogico
sumamente potente. La Escuela tiene que ofrecer garantias respecto del
derecho de aprender de todos, hacer posible el acceso y apropiacion real al
conocimiento. Ofrecer la oportunidad a todos y todas de entender la relacién
construida con la tecnologia, las vinculaciones entre nuestras acciones, ideas y
artefactos. Comprender lo complejo del desarrollo tecnol6gico, y poner en
condiciones de igualdad, la posibilidad de interactuar con los nuevos sistemas
de la informacion y la comunicacion.
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PROPOSITO

Ofrecer experiencias de aprendizaje para que los estudiantes reconozcan los
modos en que se programan las acciones en los sistemas de control

Propiciar la construccién de conceptos generales que permitan la
generalizaciéon del conocimiento sobre sistemas de control y roboética a partir de
la resolucion de situaciones problematicas utilizando simuladores y otros
recursos TIC.

Facilitar espacios de reflexion sobre los cambios producidos en la compleja
trama de relaciones socio-técnicas en la que los sistemas de control y la
robdtica se insertan.

CAPACIDADES

Reconozcan las diferencias entre acciones de ejecucion y acciones de
control.

Comprendan que las acciones de control se delegan en los sistemas
automaticos.

Reconozcan los distintos componentes de los sistemas automaticos por
programa fijo.

Identifiquen la funcién de los programas como el conjunto de
instrucciones almacenadas en un dispositivo.

Analicen las diferencias entre los sistemas automéaticos en los que las
instrucciones se encuentran almacenadas en un programa con aquellos
sistemas automaticos en los que las acciones se realizan sin la
intervencion de un programa almacenado en el programador.

Los estudiantes deben tener la oportunidad de desarrollar progresivamente a lo
largo de su escolaridad, las capacidades que hacen referencia a un conjunto de
modos de pensar, actuar y relacionarse puesto que se consideran relevantes
para manejar las situaciones complejas de la vida cotidiana, en cada contexto y
momento particular de la vida de las personas.

e Confianza al trabajar con la complejidad

e Persistencia al trabajar con problemas dificiles.

e Tolerancia a la ambiguedad.

e Habilidad para lidiar con problemas abiertos y cerrados.

e Habilidad para comunicarse y trabajar con otros para lograr una meta en

comun.
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e Especificar cuales de las capacidades arriba mencionadas se pondran
en practica en su espacio curricular.

En la robdtica y la programacion confluyen tanto la l6gica y la abstraccion como
la imaginacion, la expresion y la capacidad de idear y de construir, en forma
individual o con otros. Estos campos de conocimiento favorecen el trabajo en
equipo, la colaboracion y el aprendizaje entre pares, dimensiones que deben
promoverse en las propuestas de ensefianza y aprendizaje ya que forman
parte de los modos de construccion de conocimiento, de interaccion social y del
mundo del trabajo de la sociedad digital. El aprendizaje de la programacion y la
robdtica se debe enmarcar en un proceso de alfabetizacion digital, que
promueva la apropiacion critica y creativa de las tecnologias de la informacion
y la comunicacion, y que integre todo el espectro de las competencias y
lineamientos de educacion digital.

CONTENIDOS TRANSVERSALES:

La robética educativa inmersa en los procesos de aprendizaje permite desarrollar
destrezas transversales y habilidades cognitivas, metacognitivas y sociales
como la resolucion de problemas, el trabajo en equipo, el aprendizaje
independiente, el pensamiento creativo, la oralidad y la comunicacion.

METODOLOGIA

Se trabajara relacionando el uso de recursos fisicos utilizando insumos
electronicos y mecanicos provistos por el taller: kits de robética basados en placa
Arduino UNO.

El trabajo relacionado al campo de la programacion se hara utilizando
programas como Pilas Bloque ,ligthbot e IDE arduino.

Recursos Didacticos
» Tizay pizarron
= Pantallay cafion
= Proyector
= Celular
= Computadoras
= Fotocopias
* Redes
= Kit de herramientas hardware-software(cables. Placa software
ARDUINO UNO, sensores, actuadores)
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EVALUACION
Criterio de Evaluacioén

» Capacidad para analizar...

= Capacidad para reflexionar...
= Uso de vocabulario técnico...
» Respeto por el otro...

Autoevaluacion del alumno.

Se formulara una planilla para el estudiante para que pueda emitirse un
juicio critico sobre su rendimiento y su comportamiento. Esta ficha se
implementard cada vez que concluya una unidad mediante el uso de
FORMULARIO GOOGLE.

Instrumentos de Evaluacion

» Lista de seguimiento

= Manipulacion de componentes de trabajo de taller.
* Pruebas objetivas en formulario Google

» Exposicién de un tema

» Trabajos practicos, grupales

= Autoevaluacién (Construccion de Proyectos)

= Cuestionarios

Bibliografia:

Manual de Ciencias de la Computacion “FUNDACION SADOSKY”
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Informe de diagnaostico.

Nombre del docente: Raguel Brandan
Espacio curricular: HDI — TALLER DE ROBOTICA
Curso vy turno: 2° D TURNO MANANA

+ Descripcion del grupo.

Cantidad de alumnos 28

Cantidad de alumnos repitentes 06

Cantidad de alumnos con discapacidad -

Promedio de edades 14---15
+

...Se observa un grupo aulico de caracteristicas ambiguas, con capacidades de
abstraccion a ciertos conceptos relacionados con vocabulario técnico y otros no.
Comprenden las consignas, responden con agilidad al dictado.

+ Mencionar actividades que desarrollé durante el periodo de diagnéstico y
especificar como fue la predisposicion al trabajo.
1. Lluvia de ideas: relacionaron bien los conceptos con su conocimiento previo.
2. Interpretacion de diagramas en bloque: capacidad interpretativa mala. Se
procedi6 a explicacion.
3. ldentificacion de tecnologias blandas y tecnologias duras: manipulacion y
aclaracion de conceptos.
4. Dictado de textos conceptuales. Buena predisposicion.
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Informe de diagnostico.

Nombre del docente: Raguel Brandan
Espacio curricular: HDI — TALLER DE ROBOTICA
Cursoy turno: 2°E  TURNO TARDE

+ Descripcion del grupo.

Cantidad de alumnos 20
Cantidad de alumnos repitentes
Cantidad de alumnos con discapacidad -
Promedio de edades 14---15

+
...Se observa un grupo aulico, con capacidades de abstraccion a ciertos conceptos
relacionados con vocabulario técnico y otros no.
Comprenden las consignas, responden con agilidad al dictado.
Muy buena predisposicién a trabajar.
Curiosidad y ansiedad por revelar las conexiones de los elementos de taller.

+ Mencionar actividades que desarrollé durante el periodo de diagnéstico y
especificar como fue la predisposicion al trabajo.

1 -Lluvia de ideas: relacionaron bien los conceptos con su conocimiento previo.
2 -Interpretacion de diagramas en bloque: capacidad interpretativa mala. Se
procedio a explicacion.
3 -ldentificacion de tecnologias blandas y tecnologias duras: manipulacion y
aclaracién de conceptos.
4 -Dictado de textos conceptuales. Buena predisposicion.



