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ELEMENTOS DE LA COMUNICACION

ol COMUNICACION

¢cQUE ES?
La comunicacion es el proceso de transmision, entendimiento y

respuesta a un mensaje. Es un acto que es inherente a los humanos
por nuestras caracteristicas sociales.
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Circuito de la
Comunicacidn
Referente

Es el tema al que se
refiere el mensaje.

La informacidan

que el emisor La persona que
transmibe . recibe e interpreta
el mensaje del emisor

Es quién produce
y emite el mensaje.

:

= El conjunto de signos
H con el que comunican
E el emisor v el receptor.

TRTINRE Y

Es el medio fisico a
través del cual se
transmite el mensaje.

SETIERE

Los condicionantes de la comunicacion.

En toda situacion comunicativa, ademds de los elementos del circuito, intervienen otros
factores que influyen de manera decisiva para que la comunicacién se redlice sin
inconvenientes. Esos factores se llaman condicionantes de la comunicacion y son los
siguientes:

>

Las circunstancias: para que la comunicacion sea éptima, cada mensaje debe
emitirse en un momento y lugar adecuados, por ejemplo, no pueden decirse
chistes ante un accidente o una situacion seria o grave.

Determinaciones psicolégicas: el estado de dnimo, el cardcter, la personalidad de
los participantes son también factores que influyen en la comunicacién. Por
ejemplo, un hablante que estd deprimido se dard siempre un tono pesimista a sus
mensajes.

Competencia linguistica: es el conocimiento que emisor y receptor tienen del
codigo que utilizan. Por ejemplo, si un hablante argentino quiere comunicarse con
un hablante ruso y ninguno conoce el idioma del otro, la comunicacion no podrd
llevarse a cabo.

Competencia paralinguistica: se llama asi al conocimiento y el uso apropiado de
los gestos y movimientos corporales del emisor cuando emite su mensaje.
Competencia ideolégica y cultural: en toda situacién comunicativa se ponen en
juego una serie de conocimiento de hechos sociales, culturales, histéricos, etc., sin
los cuales no podria comprenderse el mensaije.



[

ELEMENTOS DE LA COMUNICACTON
ACTIVIDADES

* En estas situaciones de comunicacién, indica cudles son sus
elementos:

a) Un guarda forestal encuentra un cartel en la
cima de una montafia.

Emizor:

Canal:

b) Jaime recibe una carta de Ana en la que le dice que ha aprobade
todas las asignatures de 1% de ESO.

Emizor:

Receptor:

Mensaje:

Cédwga:

Canal:

e} Un conductor encuentra esta sefial en un cruce de
carreteras.

Emisor:




EL GENERO NARRATIVO.

El género narrativo se caracteriza por contar hechos que les suceden a
personajes, que son los que llevan adelante las acciones, en un fiempo y espacio
mds o menos definidos. El narrador, voz creada por el autor, es quien se encarga
de contar la historia, puede conocer todos los hechos o puede presentar una
vision parcial de los mismos.

Las formas mds comunes de la narrativa son el cuento y la novela, pero también
se incluyen en este género las fdbulas, los mitos y las leyendas.

Elementos importantes en una narracion

Dentro de toda narracion nos encontramos una serie de elementos que
conforman el texto:

° El narrador: es la voz que utiliza el escritor para contar al lector lo que ocurre
en la narraciéon. El narrador es el encargado de presentar y describir al resto de
personagjes, situdndolos en un contexto espacio-temporal determinado. Es una de
las figuras mds importantes y representativas del texto narrativo.

° El tiempo: los hechos que se desarrollan a lo largo del texto narrativo estdn
situados en un tiempo delimitado; es decir, el tiempo en el que ocurre la accion.
Este puede ser lineal, es decir, seguir un orden cronoldgico o bien todo lo
conftrario, tratarse de un texto narrativo en el que se intercalen fragmentos que
correspondan a disfintos tiempos.

° El espacio: es el lugar o los distintos escenarios en los que se lleva a cabo la
accidn principal de la narracién. Un texto narrativo puede tener un Unico espacio
o muchos y muy variados, dependiendo del tipo de accidn que se cuente y de los
acontecimientos que les pasen a los personajes.

e Los personagjes: son los que llevan a cabo las acciones que hacen avanzar
la narracion. De acuerdo con la importancia que tienen en la accion
central, se los puede clasificar en principales y secundarios. Entre los
primeros, el mds destacado es el protagonista.

Los personajes, el lugar y el tiempo conforman lo que se denomina marco
narrativo.




» Leer atentamente los textos propuestos y responder a las consignas:

TEXTO 1: La inmolacién por la belleza. (Marco Denevi)

“El erizo era feo y lo sabia. Por eso vivia en sitios apartados, en matorrales
sombrios, sin hablar con nadie, siempre solitario y taciturno, siempre triste, él, que
en realidad tenia un caracter alegre y gustaba de la compariia de los demdas. Solo se
atrevia a salir a altas horas de la noche y, si entonces oia pasos, rapidamente erizaba
sus puas y se convertia en una bola para ocultar su rubor.

Una vez alguien encontro una esfera hispida, ese tremendo alfiletero. En lugar
de rociarlo con agua o arrojarle humo -como aconsejan los libros de zoologia-, tomo
una sarta de perlas, un racimo de uvas de cristal, piedras preciosas, o quizd falsas,
cascabeles, dos o tres lentejuelas, varias luciérnagas, un dije de oro, flores de nacar
v de terciopelo, mariposas artificiales, un coral, una pluma y un boton, y los fue
enhebrando en cada una de las agujas del erizo, hasta transformar a aquella criatura
desagradable en un animal fabuloso.

Todos acudieron a contemplarlo. Segun quién lo mirase, semejaba la corona de
un emperador bizantino, un fragmento de la cola del Pdjaro Roc o, si las luciérnagas
se encendian, el fanal de una gondola empavesada para la fiesta del Bucentauro, o, si
lo miraba algun envidioso, un bufon.



El erizo escuchaba las voces, las exclamaciones, los aplausos, y lloraba de
felicidad. Pero no se atrevia a moverse por temor de que se le desprendiera aquel
ropaje miliunanochesco. Asi permanecio durante todo el verano. Cuando llegaron los
primeros frios, habia muerto de hambre y de sed. Pero seguia hermoso.”

1) Marcar con {} los parrafos y con [] las oraciones y contarlos.
2) Completar el marco y la superestructura narrativa:
Marco: *personagjes:

*lugar:
*tiempo:
Superestructura: *situacion inicial:
*conflicto:
*resolucion:

*situacion final:
3) Comprension lectora:

a. 3Quién es el protagonista? Realizar la caracterizacion fisica vy
psicolégica del protagonista.

b. Comentar cédmo era el erizo antes de transformarse en un animal
fabuloso.

c. 3Qué le sucede en el final2 3Por qué le pasa eso?

d. Buscar en el diccionario la palabra “inmolaciéon” y explicar el titulo del
cuento.

e. 5Cudles son los mensajes que el autor nos quiere transmitir a tfravés del
textoe

f. 3Se podria afirmar que el miedo al rechazo es también protagonista
en esta obra? 3Por qué? 3Cudles fueron las consecuencias de ello
para el personagje principal?



CLASES DE PALABRAS: El sustantivo.

A los sustantivos se los reconoce porque son
las palabras que nombran entidades o cosas, de
toda naturaleza y condicién.

A partir de lo que significa cada uno de los
sustantivos se los puede dividir semanticamente
en comunes (‘pais’) o propios (‘Argenting’),

Los comunes se aplican a todos los elementos
de una clase; los propios identifican a un elemento
entre los demas y deben escribirse con mayUscula

inicial.
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abstractos

Una clasificacion habitual de los comunes es,
a su vez, la division en concretos -aquellos que
pueden percibirse con los sentidos- (‘tablero’) y
abstractos - aquellos que pueden percibirse como
ideas o sentimientos- (‘estrategia’).

Los concretos, a su vez, pueden subdwvidirse
en indviduales ('ibros’, "perrd”, “soldado’) o
colectivos que son aquellos que expresan en si
mismos un grupo de objetos, animales o personas

(‘biblioteca’, "jaurfa’, “ejército’).

* Funciona como nuicleo del Sujeto, de los Sintagmas
Nominales (S.N.) y de los Sintagmas Preposicionales (S.Prep.)

¢ Es una palabra variable en género (gato, gata)
* Es una palabra variable en nimero (gato, gatos)

* Da nombre a personas, seres vivos, cosas 0 conceptos



GENERO:

Segun su género, los sustantivos pueden ser masculinos o femeninos.

En los sustantivos que ser refieren a personas y animales, el género se
identifica con el sexo.

En los demds casos, este género viene determinado por la lengua (género
gramatical) y se marca mediante los determinantes: el o los para |os
sustantivos masculinos y la o las para  los femeninos. No  obstante, los
sustantivos  femeninos que empiezan por a- ténica, llevan delante el
articulo el cuando estdn en singular (ej.: el aula). En plural, sin embargo, van
precedidos del articulo femenino (ej.: las aulas).

Por otro lado, en los sustantivos que distinguen el género masculino y femenino, lo
mas habitual es que este Ultimo se ponga de manifiesto mediante la presencia
del morfema "-a".

Sin embargo, existen excepciones:

Nombres con morfema variable.
Ej: actor / actriz; poeta / poetisa; conde / condesa...

Nombres en los que se expresa el género masculino o femenino
mediante diferentes palabras.
Ej: hombre / mujer; toro / vaca...

Sustantivos que tienen la misma forma para el masculino y el femenino. En
este caso, sonlos determinantes que acompanan al nombre 1os
que determinan su género.
Ej: el psiquiatra / la psiquiatra; el astronauta / la astronavuta...

Nombres epicenos. Poseen también una forma Unica para el masculino vy el
femenino, pero se diferencian de los anteriores en que los determinantes
que los acompanan no varian nunca de género.
Ej.: la persona, la victima, el tiburén...

Nombres ambiguos. Pueden adoptar cualquiera de los dos géneros.
Ej: el mar / la mar; el calor / la calor...



NUMERO:

Los sustantivos distinguen dos nUmeros: singular y plural.

En general, el plural se obtiene anadiendo las terminaciones "-s" o "-es", segun las
siguientes normas gramaticales:

« "-s"paralos sustantivos que acaban en vocal. Ej.: sofa-sofds.

o« "-es"para los sustanfivos que acaban en consonante o en diptongo.
Ej.: ventanal-ventanales; rey-reyes.

e "-s"Oo"-es"para los nombres que acaban en-i__o U tdnicacs.
Ej.: esqui o esquies; bambus o bambues.

No obstante, existen varias excepciones.
Asi, por ejemplo, los sustantivos que en singular acaban en -s o0 -x no sufren
variaciones para formar sU plural.

Ej.: el martes-los martes; el torax-los térax; el lunes-los lunes.

CLASIFICACION SEMANTICA DE LOS SUSTANTIVOS.

« Comunes / propios. Los sustantivos comunes designan a una serie de
elementos de una misma clase o especie y se escriben con minUsculas.
Ej.: mesa, arbitro... Los sustantivos propios, por su parte, sirven para nomibrar
a un ser U elemento en particular y se escriben con mayusculas. Ej.: Ana,
Bilbao.

o Concretos / abstractos. Los sustanfivos comunes pueden ser concretos o
abstractos. Los concretos designan seres o elementos que pueden ser
percibidos por los sentidos, es decir, se pueden ver, tocar, oir, etc. Ej.: drbol,
fuego... Los sustantivos abstractos, por el conftrario, sirven para nombrar
ideas o sentimientos. Ej.: bondad, belleza...

» Individuales / colectivos. Los sustantivos contables pueden ser
individuales o colectivos. Son individuales aquellos que, en singular,
designan a un solo elemento (armario, nevera...) y son colectivos
aquellos sustantivos que, en singular, sirven para designar a un conjunto
de elementos de la misma clase (manada, pinar...)



1.Escribir un breve texto en el que aparezcan , al menos, un sustantivo de las
clases que hemos estudiado:

2.Completar el cuadro:

SUSTANTIVOS COMUN O PROPIO INDIVIDUAL O CONCRETO O
COLECTIVO ABSTRACTO
PABLO
AMISTAD
ORQUESTA
LUz
AMERICA
MANZANA
VIENTO
JUEVES
REBANO
BELLEZA
3. Empareja cada nombre individual con su colectivo:
Abeja Archipiélago
Musico Biblioteca
Isla Piara
Soldado Enjambre
Diente Dentadura
Oveja Orquesta
Libro Ejército
Cerdo Rebano




CLASES DE PALABRAS: El Adjetivo.

Los adjetivos son palabras que modifican al sustantivo, proporcionan
informacién de él y lo acompanan para precisar sus caracteristicas o algunas
de sus propiedades. Asi mismo, concuerdan en género y niUmero con el
sustantivo.

¢{QUE SON LOS ADJETIVOS CALIFICATIVOS?

Los adjetivos calificativos son palabras que senalan caracteristicas vy
cualidades del sustantivo. Nos dicen como son o coémo estdn las personas,
animales, o cosas. Ejemplos: bueno, pequeno, bonito, soleado, perfumado,
cansado, alto, dulce, amargo, alegre. El gato es pequeno.

¢{QUE SON LOS ADJETIVOS DEMOSTRATIVOS?

Los adjetivos demostrativos indican una relacién de lugar. Expresan la distancia
entre el emisor y el sustantivo al cual se hace alusidn. Ejemplos: ese, esqa, eso,
esas, esos, este, esta, estos, estas, aquél, aquella, aquello. Pdsame por
favor aquella taza.

;. QUE SON LOS ADJETIVOS POSESIVOS?

Los adjetivos posesivos sirven para expresar la posesion o pertenencia de algo.
Ejiemplos: mi, mis, tu, tuya, su, suyas, nuestras, nuestros. Manana paso
por miropa.

¢{QUE SON LOS ADJETIVOS GENTILICIOS?

Los gentilicios son aquellos adjetivos que expresan origen o lugar de
procedencia. Ejemplos: argentino, mexicano, brasileno, espanol, italiano. La
esposa de Manuel es argentina.

¢{QUE SON LOS ADJETIVOS NUMERALES?

Los numerales son adjetivos que modifican al sustantivo indicando posicion o
cantidad. Ejemplos: uno, dos, tres, primero, segundo, tercero, mitad, doble,
tercio, media, ambos. Vamos en segundo lugar en la competencia.

¢{QUE SON LOS ADJETIVOS INDEFINIDOS?

Los adjetivos indefinidos expresan de forma imprecisa o indeterminada
informacién referente al sustantivo. Ejemplos: muchos, pocos, algunos, varias,
cualquiera, bastante, ciertos, escaso, escasas, tales, todo, ninguno. Algunos de
mis amigos fueron a la fiesta.



9 Selecciona las palabras que sean ADJETIVOS &
-
(A

A | [6GRANDE/ |ANTES) (BONITO) | MI | | REIR | (VERDE) | VER |
_CON |[CALIENTE| |_ALLI | DIENTE| (SIMPATICO) [DULCE| [ DOCE ]
\REDONDO) (ENERO] (DULCE] [ AzUL | [HIERBA] [ MAMA | [SALADO)

k[ALTOJ[PARA} \PERAJ [ TU | [ seco J(NINo(Por]( si | (DIVERTIDO) )

‘(olota los adjetivos en funcién de su género y su nomero

BLANCAS  BUENA ANCHO  RICAS LISTOS  RUBIO
SINCERA ROTAS TIMIDOS PEQUENA  GUAPOS  OSCURO

RAL L L

9 Elige el ADJETIVO para que concuerde con el NOMBRE
vAmiperro____ ~lle encantan las pelotas | G
vMihermanoes| | y tiene sus juguetes ¥]
vMicomida.  ~Ison las frutas. jEstan| “|!

A Selecciona las palabras que sean un ADJETIVO.

» Pedi una pizza sabrosa con un toque picante.
» Mi colegio tiene profesores amables y clases grandes. 4

» He comprado camisas blancas y pantalones azules.

» Me gusta pintar animales raros y extrainos. q
» Leo libros interesantes en la enorme biblioteca. ~
» Para la excursion llevé un bocadillo delicioso. M

» La magia de la vida esta en los pequerios detalles. .
’x



CLASES DE PALABRAS: El Verbo.

EL VERBO

accion (correr)
* Los verbos son palabras que nos indican™—— estado (sentir)

situacion (dormir)
* El verbo concuerda siempre con el sujeto en nimero y persona.

* Los verbos se nombran en infinitivo: comer, saltar, reir...

* La conjugacion de un verbo es el conjunto de todas sus formas
verbales. (como, comes, come, comemos...)

CONJUGACTONES

1* Conjugacion: verbos que en infinitivo terminan en -ar

cantar, peinar, jugar...

2% Conjugacion: verbos que en infinitivo terminan en -er

perder, beber, leer...

3% Conjugacion: verbos que en infinitivo terminan en -ir

escribir, sentir, wvivir...



PERSONA GRAMATICAL Y NUMERO

PERSONA
NUMERO STNGULAR PLURAL
1* PERSONA yo nosotros/as
2° PERSONA a4 vosotros/as
3® PERSONA él/ella ellos/as
1. selecciona los verbos que hay entre las distintas palabras.

ratén listo limpié ordenaba meseta

olisquearon hierbabuena verde gigante trepard

luchaste suave viviremos cristalina globo

2. Escribe el infinitivo de los siguientes verbos y la conjugacién a la que pertenecen.

FORMA VERBAL

INFINITIVO

CONJUGACION

Molieron

Seguirdn

Rompimos

Beberéis

Corregiremos

3. Indicaen qué tiempo estdn las siguientes formas verbales.

Dice Contaron
Comentardn Comemos
Empezasteis Vuela
liberdis dormisteis
Jugaremos descansas




La soga
Silvina Ocampo

A Antonito Lopez le gustaban los juegos peligrosos: subir por la escalera de mano
del tanque de agua, tirarse por el tragaluz del techo de la casa, encender papeles
en la chimenea. Esos juegos lo entretuvieron hasta que descubrié la soga, la soga
vieja otrora para atar los batles, para subir los baldes del fondo del aljibe y, en
definitiva, para cualquier cosa; si, los juegos lo entretuvieron hasta que la soga cayo
en sus manos. Todo un ano, de su vida de siete anos, Antonito habia esperado que
le dieran la soga, ahora podia hacer con ella lo que quisiera. Primeramente, hizo
una hamaca colgada de un drbol, después un arnés para el caballo, después
una liana para bajar de los drboles, después un salvavidas, después una horca
para los reos, después un pasamanos, finalmente una serpiente. Tirandola con
fuerza hacia adelante, la soga se retorcia y se volvia con la cabeza haca atras,
con impetu, como dispuesta a morder. A veces subia detras de Tonito las
escaleras, trepaba a los arboles, se acurrucaba en los bancos, Tonito siempre tenia
cuidado de evitar que la soga lo tocara, era parte del juego. Yo lo vi llamar a la
soga, como quien llama a un perro, y la soga se le acercaba, a reganadientes, al
principio, luego, poco a poco, obedientemente. Con tanta maestria Antonito lanzaba
la soga y le daba aquel movimiento de serpiente maligna y retorcida que los dos
hubieran podido trabajar en un circo. Nadie le decia: “Tonito, no juegues con la
soga”. La soga parecia tranquila cuando dormia sobre la mesa o en el suelo. Nadie
la hubiera creido capaz de ahorcar a nadie. Con el tiempo se volvié mas flexible y
oscura, cast verde y, por ultimo, un poco viscosa y desagradable, en mi opinion. El
gato no se le acercaba y a veces, por las mananas, entres sus nudos, se
demoraban sapos extasiados. Habitualmente, Tonito la acariciaba antes de
echarla al aire, como los discobolos o lanzadores de jabalinas, ya no necesitaba
prestar atenciéon a sus movimientos; sola, se hubiera dicho, la soga saltaba de sus
manos para lanzarse hacia adelante, para retorcerse mejor. Si alguien le pedia: -
Tonito, prestame la soga. El muchacho invariablemente contestaba: — No. A la soga
ya le habia salido una lengiiita, en el sitio de la cabeza, que era algo aplastada, con
barba; su cola, deshilachada, parecia un dragén. Tonito quiso ahorcar un gato con
la soga. La soga se rehusé. Era buena. cUna soga, de que se alimenta? jHay tantas
en el mundo! En los barcos, en las casas, en las tiendas, en los museos, en todas
partes... Tonito decidié que era herbivora; le dio pasto y le dio agua. La bautizé
con el nombre de Primula. Cuando lanzaba la soga, a cada movimiento, decia:
“Primula, vamos Primula.” Y Primula obedecia. Tonito tomé la costumbre de dormir
con Primula en la cama, con la precaucion de colocarle la cabecita sobre la
almohada y la cola bien abajo, entre las frazadas. Una tarde de diciembre, el sol,
como una bola de fuego, brillaba en el horizonte, de modo que todo el mundo lo
miraba comparandolo con la luna, hasta el mismo Tonito, cuando lanzaba la soga.
Aquella vez la soga volvié hacia atras con la energia de siempre y Tonito no
retrocedié. La cabeza de Primula le golped el pecho y le clavo la lengua a través de
la remera. Asi murié Tonito. Yo lo vi, caido en el piso, con los ojos abiertos. La soga,
con el flequillo despeinado, enroscada junto a él, lo velaba.



Actividades
1.Elaborar el marco y la superestructura narrativa.

2. Al comienzo del cuento, se dice que a Toiito le gustaban los juegos peligrosos; cuando
recibe la soga el chico juega a que la soga es distintos objetos. ¢ Cuales de esas
transformaciones de la soga son potencialmente peligrosas? ¢ Por qué?

3. Extraer del texto ejemplos que hagan pensar si la soga verdaderamente se ha
convertido en un ser animado (por ejemplo, “le sale una lengdiita”)o si las menciones a sus
acciones se refieren a lo que ésta “parece ser”.

4. i Pensaste en un final diferente? ¢ Quién anticipé que finalmente la soga ahorcaria a
Tofito? ¢ Quién creyo que el chico se ahogaria? ¢ Quién habia pensado en un final menos
terrible?

El oso marrén

Mi papd me contd una vez esta historia, que yo repito como me la acuerdo. Digamos
que el tipo se llama Pat y es un granjero de New Hampshire, en los Estados Unidos, al que
le gusta cazar osos. Desde hace anos estd empecinado en encontrar y abatir a un
enorme 0so marron al que en la comarca todos llaman Sixteen Tons, que quiere decir
Dieciséis Toneladas. Lo ha buscado y esperado innumerables fines de semana, lo ha
perseguido con perros, rastreado durante infinitos dias con sus infinitas noches, y, en cada
regreso frustrado, porque nunca ha dado con él, no ha hecho mds que renovar su ansia
de matarlo. Sabe ddnde, de qué y como se alimenta Sixteen Tons, qué costumbres tiene,
por qué senderos anda. Pero jamads se topa con él, que evidentemente es un 0so maAs
astuto que Pat y que todos los cazadores de la region. Durante los dltimos tres anos,
obsesionado, el cabezadura de Pat no ha hecho otra cosa que sonar su encuentro con el
inmenso animal. Se ha comprado un rifle de alta precision y mira telescopica, ha
planificado paso por paso la caceria por los bosques de New Hampshire y hasta ha
sonado el instante del disparo que liquida al gigantesco oso marrén, pero siempre algo le
salio mal. En la cuarta primavera, que parece que es la Unica temporada de caza
auforizada, un amigo camionero lo cruza al costado de la carretera que bordea las
colinas boscosas que van de Lyme a Lebanon, dos pueblitos todavia cubiertos de nieve.
Observa que Pat estd llorando desconsoladamente junto a su camioneta y se detiene.
Pero enseguida se da cuenta de que ninguna desgracia ha sucedido y, como sabe de la
obsesion de Pat, con ligerisima ironia le pregunta si se trata de una nueva frustracion, si es
que tampoco esta vez ha podido dar con el oso marrdn. Pero Pat responde que no con
la cabeza, y alcanza a decir que esta vez si lo ha encontrado. Y en cuanto lo dice se
suelta a llorar mas intensamente y se suena los mocos en un sucio panuelo. Y mientras el
ofro baja de su camion, Pat senala la cajuela de su camioneta y dice que llora porque le
han sucedido dos cosas terribles, simultdneamente: la una es que finalmente ha dado
muerte a Sixteen Tons; y la otfra es que acaba de darse cuenta de que habia llegado a
querer tan enfranablemente a ese 0so que ahora se siente un miserable.



Actividades:

1. Luego de la lectura completa del cuento, marque al costado |la estructura del
cuento (situacion inicial — desarrollo- desenlace).

2. 3Quién narra la historia?

3. 3Qué tipo de narrador es? 3Por qué?

4. 5Qué personajes aparecen? Realice una breve descripcion de cada uno.
5. Describa el espacio en donde se desarrolla la historia.

6. Explique el conflicto principal de la historia, puede ayudarse con las siguientes
preguntas: 3Qué buscaba el cazadore 3Por qué? 3Qué hizo para llegar a su
objetivo?

7. Al final de la historia sel cazador se siente satisfecho? sPor quée



