Colegio Secundario Héroes de
Malvinas

TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y
LA COMUNICACION

4to Aho

Division: “D”

Carga Horaria: 3 Horas.
Profesor: Lazaro Ezequiel Coronel.

ANno: 2024




EUNDAMENTACION

En la actualidad la utilizacién de la computacién como medio educativo abre nuevos caminos
para la direccion del proceso de ensefianza-aprendizaje, a la vez que garantiza el vinculo del
mismo con el entorno tecnolégico en que se desarrolla la sociedad. El uso de las tecnologias de
la informacion y la comunicacién (TIC) se convierte en una herramienta indispensable para la
calidad de dicho proceso. Es necesario comprender que estas herramientas estan cambiando la
educacion actual, ya que las mismas aportan grandes ventajas para todos los que intervienen en
su proceso. Las TIC son herramientas que fortalecen la ensefianza y el aprendizaje, asi como
aumentan las oportunidades para acceder al conocimiento, desarrollar habilidades colaborativas,
fomenta la alfabetizacion digital y audiovisual, ayudan a los estudiantes a ser mas autosuficientes
y resolutivos, y aporta en gran manera a desarrollar un pensamiento critico.

Es por ello que actualmente se requiere una educacién que promueva como propésito la
inclusién tecnolégica, debe organizar los contenidos béasicos en funcién de que los sujetos
puedan adquirir conocimientos, realizar las acciones que les permitan involucrarse y superar la
brecha digital y su consecuencia inmediata: el analfabetismo digital-informacional.

Por lo tanto: “facilitar el acceso al conocimiento, es pues, una cuestién clave para evitar la
desigualdad social”’. En este sentido, es necesario que la escuela se constituya en un espacio
privilegiado desde donde favorecer el acceso y el uso critico de los recursos tecnoldgicos
actualmente disponibles, en tanto son herramientas y entornos que pueden estimular la actividad
reflexiva, colaborar en el desarrollo de actitudes criticas y posibilitar formas innovadoras de
interaccion.”

Los ambitos sociales, tecnoldgicos y culturales en los que se desenvuelve la sociedad, exigen
la definicibn de nuevos objetivos de ensefianza y aprendizaje, entre los cuales se destaca la
creacion de contextos de aprendizaje mediante la utilizacion de las tecnologias.

Desde esta perspectiva, en la presente planificacién, se promueve el uso de las nuevas
tecnologias de la informacién y la conectividad con un sentido comunicativo, tecnoldgico y social,
para agregar valor a las estrategias de ensefianza y a los procesos de aprendizaje, asi como
también para ofrecer a los estudiantes oportunidades en la realizacion de practicas significativas
y relevantes.

Las TIC'S representan para la Escuela Secundaria uno de los elementos mas significativos de
la configuracion tecnolégica que potencia los aprendizajes y, al mismo tiempo, confirma la
existencia de herramientas que permiten el desarrollo de habilidades, destrezas y capacidades

para los estudiantes, quienes se convertiran en ciudadanos digitales activos.
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EXPECTATIVAS DE LOGRO DEL ESPACIO CURRICULAR:

Promover el desarrollo del pensamiento critico, creativo e innovador.

Valorar los aportes de la informacion y la comunicacién para un crecimiento personal.
Promover la reflexién acerca del uso de herramientas colaborativas que evidencien y clarifiquen
la comprension de conceptos, procesos de pensamiento, planificacion y creacion

Adquirir una alfabetizacion digital en los alumnos incorporando nuevas competencias con el
uso de las T.I.C.

Conocer conceptual y operacionalmente diferentes herramientas informaticas

Desarrollar habilidades para el uso de las nuevas tecnologias, que promuevan la capacidad de

crear, innovar, comunicar, investigar y localizar la informacion.

CAPACIDADES

A Del Docente:

® Seleccionar, organizar, jerarquizar y secuenciar los contenidos y establecer sus
alcances, en funcién del aprendizaje de los estudiantes.

e Planificar y utilizar una variedad de recursos y tecnologias de ensefianza y/o
producirlos.

e Disefiar e implementar estrategias didacticas diversas para favorecer las diferentes
formas de construir el conocimiento.

A Del Alumnado:

e Construccion del conocimiento: Los aprendices buscaran dominar los saberes,
para ello estableceran relaciones interdisciplinarias con otros saberes a adquirir.

e Colaboracion: El alumnado compartira sus responsabilidades con sus pares, como
asi también la toma de decisiones con el objeto de fomentar la interdependencia
entre ellos.

o Habilidades comunicativas: Se buscara potenciar la capacidad de brindar una
opinién, explicar un concepto o realizar una exposicién oral.

e Relacién con las tics: Se buscara ampliar los horizontes mediante el uso de
herramientas digitales.




Eje 1:

Eje 2:

Eje 3:

Eje 4:

CONTENIDOS CONCEPTUALES:

Alfabetizacion informatica-computacional:

Conceptos de tecnologia, concepto de informacion, y caracteristicas.

La informacion y sus representaciones: Modos de representacion, medio
gue se usan, etc. Datos: Concepto. Tipos de datos. Procesamiento de
datos, etapas. Concepto de computadora. Hardware: concepto.
Arquitectura y componentes de una computadora: cpu, alu, memorias ram
y rom, puertos USB, placa madre (motherboard), puertos sd, tarjeta de
audio y video. El software. Concepto, clasificacion.

Sistema de control:

Sistema: concepto. Clasificacion, tipos. Sistema de control: concepto.
Clasificacion, tipos y sus caracteristicas. Sensores: Concepto. Tipos.
Clasificacion. Caracteristicas de los diversos sensores. Arquitectura de un
robot.

Automatizacion y robdética:

Automatizacion: concepto, ventajas Yy desventajas. Fases de
automatizacion: Mecanizacion, Automatizacion, Robotizacion. Estructura
basica de una computadora. Robotica: concepto. Tipos. Clasificacion.
Resefia historica. Robot: concepto. Caracteristicas.

La Programacion:

Programacién: concepto, funcion, usos. Lenguaje de programacion, tipos
y ejemplos de lenguajes de programacion. Programa Scracht: manejo de
interfaz, operaciones basicas. Creacion de proyecto. Arduino: concepto.
Funcion. Componentes. Tipos de placa. Elementos hardware para
Arduino.




>

T

T S S S T

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES

Comprender la importancia de los conceptos de Tecnologia, informacion y
comunicacion.

Utilizacién de diagramas, esquemas y formas de representacion variada, que los ayude
a organizar, planificar y comprender la informacion.

Interpretar el procesamiento de datos.

Establecer relaciones y diferencia entre datos e informacion.

Identificacion distintos medios para representar la informacion.

Diferenciacion entre Hardware y Software.

Analisis de los tipos de sistemas de control.

Identificar y diferenciar los diferentes tipos de sensores.

Diferenciacion de los distintos tipos de lenguajes de programacion.

Conocer el propésito de la programacion en bloque, sus elementos y aplicaciones.
Manejar la terminologia de elementos en programacion.

CONTENIDOS ACTITUDINALES

Valoracion de las herramienta de trabajo.

Actitud critica ante la nueva tecnologia.

Valoracion del intercambio de ideas.

Valoracion del trabajo grupal e individual como instrumento de autorrealizacion.
Confianza en sus posibilidades de uso del computador.

Respeto por el pensamiento ajeno.

Curiosidad, apertura y duda como base del conocimiento, la informacion.
Incorporacién de habilidades y destrezas con el uso de las NTIC.

Valoracion de la importancia de la informacion y la comunicacion.

METODOLOGIA

Se aplicara las siguientes metodologias, con el fin Gnico de potenciar las capacidades de los
alumnos, para ello se utilizara, siempre en cada clase, la metodologia del torbellino de ideas,
dando la oportunidad para establecer el dialogo con el alumnado. También se hard uso de la
exposicion oral de los conceptos a ensefiar, guias de actividades tedrico-practicas,
investigaciones e informes extra-clase, puesta en comuin, esquematizacion, exposicion de tareas
que se plasmaran en la sala, procurando la participacion activa de los alumnos para la
construccion de sus aprendizajes.

RECURSOS DIDACTICOS
Tiza y pizarron
Celular
Tablets
Netbook
Imagenes ilustrativas
Proyector




EVALUACION

La evaluacién sera procesual y al finalizar cada tema. En forma individual y grupal, a través de
evaluaciones orales y escritas. Se tendran en cuenta los siguientes instrumentos: carpeta
completa; guias de investigacion; resimenes, trabajos practicos individuales y grupales;
exposiciones tanto individual como grupal, participacién activa en cada clase, y asistencia.

Criterios de evaluacion

Se evaluaran los procesos de aprendizaje individuales en produccién de:
A Reflexiones.
A Capacidad critica.
A Creatividad.
A Adquisicion de vocabulario especifico.
A Redaccién de textos y sintesis.
Mientras que en los procesos grupales se evaluara:

A Intercambio de ideas.
A Respeto.
A Colaboracion para el desarrollo de la clase.

Coevaluacion

Una propuesta de coevaluacion sera que en cada actividad realizada en el desarrollo de la clase
se intercambiaran cada grupo de trabajo, permitiendo la coevaluacion entre los mismos.

Requisitos de evaluacion

Tener el 80 % de asistencia a clases.

Aprobar los trabajos practicos y evaluaciones integradoras.
Participacion en clase.

Cumplimiento con las tareas extra-clase.

Capacidad critica y analitica de los contenidos.
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