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CONTENIDOS CONCEPTUALES

Alfabetizacion informatica-computacional:

Conceptos de tecnologia, concepto de informacion, y caracteristicas.

La informacion y sus representaciones: Modos de representacién, medio
que se usan, etc. Datos: Concepto. Tipos de datos. Procesamiento de
datos, etapas. Concepto de computadora. Hardware: concepto.
Arquitectura y componentes de una computadora: cpu, alu, memorias ram
y rom, puertos USB, placa madre (motherboard), puertos sd, tarjeta de
audio y video. El software. Concepto, clasificacién.

Sistema de control:

Sistema: concepto. Clasificacion, tipos. Sistema de control: concepto.
Clasificacion, caracteristicas. Sensores: Concepto. Tipos. Clasificacion.
Caracteristicas de los diversos sensores. Arquitectura de un robot.

Automatizacion y robética:

Automatizacion: concepto, ventajas y desventajas. Fases de
automatizacion: Mecanizacion, Automatizacion, Robotizacion. Estructura
basica de una computadora. Robotica: concepto. Tipos. Clasificacion.
Resenfa historica. Robot: concepto. Caracteristicas.

La Programacion:

Programacion: concepto, funcion, usos. Lenguaje de programacion, tipos
y ejemplos de lenguajes de programacion. Programa Scracht: manejo de
interfaz, operaciones basicas. Creacion de proyecto. Arduino: concepto.
Funcion. Componentes. Tipos de placa. Elementos hardware para
Arduino.



